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Magnete können andere Dinge anziehen, wenn diese aus bestimmten Metallen, wie zum Beispiel 
 Eisen, Nickel oder Kobalt, bestehen. Grundsätzlich sind Gegenstände, die nicht aus Metall sind, nicht 
magnetisch. 

Jeder Magnet hat zwei Pole: den Nordpol (rot) und den Südpol (grün). Um den Magnet herum besteht 
ein Magnetfeld. Hier wirkt eine unsichtbare Kraft, die Dinge anzieht oder abstößt. Nordpol und Südpol 
ziehen sich gegenseitig an, identische Pole stoßen sich ab.

Es gibt:  Stabmagnete Hufeisenmagnete 

Aufgabe: 
Kennzeichne auf beiden 
Magneten mit einem N und S 
den Nord- und den Südpol. 

Aufgabe: 
Die Magnetnadeln 
richten sich im Magnetfeld 
der Stabmagneten aus. 

Male die Magnetnadeln mit 
Grün und mit Rot aus. 

Denke daran, dass unterschiedliche 
Pole sich anziehen und dass gleich-
namige Pole sich abstoßen. 

Für Expert*innen: 
Ein sehr großer Magnet ist die Erde, weil sich in ihrem Inneren fl üssiges Eisen befi ndet. 
Deshalb ist die Erde auch von einem Magnetfeld umgeben. Nord- und Südpol am Magnet 
sind aber nicht identisch mit dem Nord- und Südpol der Erde. Hier ist es genau andersherum. 
Der magnetische Südpol der Erde liegt im Norden und der magnetische Nordpol im Süden. 

Magnetismus · Arbeitsblatt · Seite 1 von 3 · © Westenergie AG 3malE.de



Welche Dinge zieht ein Magnet an? 

Du brauchst: 
1 Magnet 

Materialien zum Testen (zum Beispiel): 
Radiergummi, Bleistift, Büroklammern, 
Glasmurmeln, Steine, Nägel, Schrauben, 
Papier, Münzen, Lineal …

Aufgabe: 
Schreibe den Gegenstand, den du untersuchen willst, in die erste Spalte. 
Bestimme nun sein Material und vermute, ob er magnetisch ist. 
Probiere danach mit dem Magneten aus, ob der Gegenstand angezogen wird, 
und trage das Ergebnis in die Tabelle ein.

  Was vermutest du? Versuchsergebnis

  Wird der Gegenstand  Wurde der Gegenstand
  angezogen?  angezogen?

Gegenstand Material ja nein  ja nein
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Experiment

Magnetismus · Experiment · Seite 2 von 3 · © Westenergie AG



Magnetisch oder nicht? 

Aufgabe: 
Kreuze die magnetischen Gegenstände an 
und trage die zugehörigen Buchstaben – 
in der richtigen Reihenfolge – unten ein. 
Findest du das Lösungswort?

Tipp: Um es etwas einfacher zu machen, 
kannst du die Buchstaben auf kleine Zettel 
schreiben und diese einzelnen hin- und her-
schieben. So fi ndest du das Lösungswort 
 bestimmt.

Lösungswort
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